KAHRAMANMARAS SUTGU iMAM UNIVERSITESI
MUHENDISLIK FAKULTESI
BILGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU
STAJ UYGULAMA iLKELERI

Kahramanmaras Sitgli imam Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Bélimi'nde, her biri 20 is giini
olmak uzere ilki 4. yariyilldan sonra, 2.’si 6. yariyildan sonra olmak tizere 2 ayri ddnemde yapilan
toplam 40 gunluk zorunlu yaz staji uygulamasi mevcuttur. Bilgisayar Mihendisligi Bolimu staj
uygulama ilkeleri, Muhendislik ve Mimarlik Fakdltesi staj uygulama esaslarini temel almaktadir.
Konuyla ilgili Mihendislik ve Mimarlik Fakultesinin duyurular takip edilmelidir.

Staj bagvurular yapilmadan 6nce bu metinde yer alan "Staj 6ncesi yapilacak iglemler”
boliimiiniin dikkatle incelenmesi gerekmektedir.

STAJ ONCESI YAPILACAK iSLEMLER

Staj bagvurulari igin gerekli form bélim web sayfasindan (http://bm.ksu.edu.tr) veya bolim
sekreterliginden temin edilebilir. Form islemleri su sirayla takip edilir:

1. Formdaki kimlik bilgileri doldurulur.

2. Bélim baskanina imzalatilr.

3. Staj yapilacak is yerine onaylatilr.

4. Danismana imzalatilir.

5. Ogrenci islerine teslim edilir.

STAJ ESNASINDA YAPILACAK iSLEMLER

Ogrenci, staj uygulama ilkelerinde belirtilen kriterlere uygun sekilde hazirladigi projeyi anlatan bir staj
raporu hazirlamalidir.

1. Uygun formatta hazirlanan staj raporu ciltlendikten sonra, staj yapilan kuruma onaylatiimali ve
Bilgisayar Muhendisligi Bolum Bagkanligina teslim edilmelidir.

2. Staj raporunun her sayfasi, staji yaptiran (isi veren ve takip eden) miuhendis tarafindan paraflanmall
veya imzalanmalidir.

3. Staj déneminde yapilan ¢calismanin kaynak kodlari ve benzeri ekleri staj raporunun sonunda ek
olarak verilmelidir.

STAJ SONRASI YAPILACAK iSLEMLER

isyeri Degerlendirme Raporu, staj bitiminde isletme tarafindan gizli olarak doldurulur ve onaylanir.
Kapali ve onayli zarf igindeki s6z konusu belge isletme tarafindan posta yoluyla (taahhtli) veya
6gdrenci eliyle, ilan edilen tarihlerde Bilgisayar Miihendisligi Béliim Baskaligi’na ulastiriimalidir.
Staj raporlari ve staj is takip cizelgesi de ayni tarihlerde Bilgisayar Miihendisligi B6liim
Bagkaligr’na teslim edilmelidir.

1. Stajin Amaci:

Bilgisayar Muhendisligi 6grencilerinin staj yapmasinda c¢esitli kazanimlar hedeflenmektedir. Asagida
maddeler halinde verilen bu amaglar égrencilerimizin daha mezun olmadan is ortamini tanimalarina,
meslekleriyle ilgili gergek hayat projelerinin hayata gegirilmesi sirecine dahil olmalarina imkan sunarak
kendilerine uygun hedefler gizmelerine ve bu hedefler dogrultusunda adim atmalarina olanak
saglayacaktir.

1.1. Ogrencinin is ortamini tanimasi ve is hayatina hazirlanmasi.
1.2.  Ogrencinin, Universitede edindigi teorik bilgiyi pratige ¢evirmesi.

1.3. Bilgisayar Muhendisinin dahil oldugu projelerin hayata gecirilme agsamalarinin égrenci tarafindan
yerinde gorulmesi, incelenmesi ve mimkinse égrencinin aktif olarak projeye dahil olmasi.
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1.4. Ogrencinin is ortaminda iletisim ve kendini dogru bir sekilde ifade edebilme yetenegi kazanmasi.
1.5. Ogrencinin gerceklestirdigi teknik bir projeyi dogru bir sekilde agiklayip raporlayabilmesi.

1.6. Ogrencinin okulda verilen derslerde yer almayan, farkl teknoloji ve calisma alanlarinda kendini
yetistirmesi.

2. Stajda Yer Secimi:

Staj yeri bulma zorunlulugu 6grenciye aittir. Ancak ilgili bolim tarafindan 6grenciye staj yeri onerilebilir.
Ogrencinin staj yerini kendisi bulmasi halinde staj yerinin uygun olup olmadigina Komisyon karar verir.

Staj yeri seciminde asagidaki 6nemli hususlar dikkate alinmaldir.

2.1. Staj yeri bir bilgisayar muhendisinin ¢calisabilecegi alanlarin birinde faaliyet gdsteriyor olmalidir.
Kamu kurum ve kuruluslari, yazilim ve donanim alanlarinda projeler gelistiren 6zel sirketler, blylk
Olcekli sirketlerin bilgi islemleri gibi gesitli alternatifler staj yeri olarak degerlendirilebilir.

2.2. Staj yerinde bilgisayar muhendisine katki saglayacak yazilim ve donanim temelli projeler
gelistiriliyor olmalidir.

2.3. Staj yeri, gergeklestirilen projelere stajyerin aktif katilimini hos géren veya en azindan 6grencinin
projenin gelisimini takip edebilecek sekilde teknik altyapisini 6grenmesine uygun ortam saglayan bir
bakis agisina sahip olmaldir.

2.4. Staj yapilan is yerinde Bilgisayar, Yazilim, Elektrik veya Elektronik mihendislerinden en az
birinin galisiyor olmasi gerekmektedir.

3. Staj Siireleri ve donemleri:

Staj sureleri ve donemleri ile ilgili MUhendislik ve Mimarlik Fakultesi Staj uygulama esaslarinin ilgili
Maddeleri asagida belirtilmistir:

Madde 5- Ogrencilerin, zorunlu stajlarini yapabilmeleri igin ilgili dénemde, stajlarinin uygulanmasinin
takibi igin belirlenecek bir kod ile 6grenci otomasyonunda tanimlanmis Zorunlu Staj ders/derslerine
kaydolmalari mecburidir. Zorunlu staj-1 ve staj-1l Jeoloji Mihendisligi Bolimunde 15 isglini+30 isgun,
Makine Muhendisligi Bolimi’'nde 30 isglini + 30 isgunu, diger bélimlerde 20 isginu + 20 isgunu
olmak Uizere 4. ve 6. Yariyil sonunda yapilir. Ogrenci, bir staj ddSneminde kayitli oldugu stajini
kesintisiz olarak ara vermeden tamamlarlar.

Madde 6- Ayni egitim 6gretim déneminde veya ayni yil igerisinde Ust Uste iki zorunlu staji yapmak igin
gecerli mazeretin Bolim Staj Komisyonunca uygun bulunmasi gerekir. Stajlarin farkli kurumlarda ya
da ayni kurumun farkli bélimlerinde yapilmasi gereklidir.

Madde 7- Resmi tatil ilan edilen glnlerde staj yapilamaz. Ancak 6zel kurumlarda resmi tatil disindaki
cumartesi gunlerinde (cumartesi calisildigini staj yapilan kurumdan belgelendirmek kosuluyla) staj
yapilabilir. Ogrenci haftada en fazla 6 (alti) is guinu staj yapabilir.

Madde 8- Ogrenciler, bir ddnem dersi olup diger dénem dersi yoksa dersi olmayan dénemde 5.
maddedeki sartlari yerine getirmeleri halinde staj yapabilirler.

Madde 9- On lisans veya lisans egitiminden sonra veya yatay gegisle kayit yaptiran égrencilerin, ilgili
alanda staj yaptiklarini belgelendirdikleri takdirde daha 6nce kabul edilmis eski staj strelerinin
gecerliligine Bolim Staj Komisyonunun onerisi ile Fakilte Yénetim Kurulu tarafindan karar verilir. Bu
6grenciler, 6grenime basladiklari ilk yariyilin ilk iki haftasinda bagvurarak zorunlu staj icin muafiyet
talebinde bulunabilirler, basvurularinin Bolim Staj Komisyonu ve Fakiilte Yonetim Kurulu tarafindan
kabulu halinde ilgili dersten muaf olduklari 6grenci islerine bildirilir.

Madde 10- Dikey gegisle kayit yaptiran égrencilerin, ilgili alanda staj yaptiklarini belgelendirdikleri
takdirde daha dnce mezun oldugu Meslek Yiksek Okulunda kabul edilmis eski staj strelerinin ilgili
bdliman staj-1 sliresine kadar olan bélimunun gegerliligine Bolim Staj Komisyonunun uygun gérmesi
halinde karar verilir. Bu 6grencilerin muafiyet islemleri 9. Maddedeki gibi yapilir.



Bu esaslara ilave olarak bélimimuzde:
3.1. Ayni dénemde iki staj yapmak ancak 6. yariyilldan sonra mimkunddir.

3. 2. Stajlar Mihendislik ve Mimarlik Fakiltesi tarafindan belirlenen tarihler arasinda yapilacaktir. Bu
tarihler Mihendislik ve Mimarlik Fakiltesi Dekanhdi tarafindan ilan edilmektedir.

4. Staj Konularn:

Bilgisayar Muhendisligi Béluminde staj konulari yazilim ve donanim olmak Uzere iki temel gruba
ayrilmistir. Ogrencilerimizin her iki konuda da bilgi ve deneyim sahibi olmalari ve ig hayatini daha iyi
tanimalari igin staj konularinda gesitlilik sarti konulmustur. Dolayisiyla 6grencilerimizin stajlarindan
birini donanim, digerini yazilim alaninda yapmalari gerekmektedir.

Yazilim ve donanim olarak genel anlamda ikiye ayrilan konular bu basliklar altinda ¢esitli alt dallara
ayrilmaktadir. Bu konular yillara gére gutincellenmekte ve staj igeriginin genis bir yelpazeyi taramasina
gayret edilmektedir.

Staj konulari asagida gruplandiriimigtir.

Staj raporlari hazirlanirken, konu anlatimlarina ve mevcut teknolojilerin teorilerine kisaca
deginilmelidir. Staj raporu daha ¢ok dahil olunan projeye ve yapilan ¢calismaya dair detaylari
icermelidir.

4.1. Yazilim Konular:

Y-1. Cesitli sahalarda uygulama yazilimlarinin gelistiriimesi, test edilmesi, bakimlarinin yapilmasi ve
sistem programlari Gzerinde galisiimasi.

Ornek Konular: -Windows, Linux, web veya mobil ortamlar icin yazilim gelistirilmesi.
- Veritabani uygulamalari gelistiriimesi.

- C, C++, C#, Java, Python, Assembly, Kabuk (shell) programlama, APl veya SDK kullanarak program
gelistirme.

Y-2. Paket programlar kullanarak sistem tasarimi yapilmasi ve analizinin gerceklestirimesi. Uzerinde
calisilacak paket programlarin staj icin gecerli olup olmayacagdi staj komisyonuna danisiimahdir.

Ornek Konular: -Autocad, Altium, Solidworks, 3D Studio, MATLAB vb. paket programlar kullanilarak
uygulama veya proje gelistirme

- SAP, Oracle Developer, 3D Max, Photoshop, SolidWorks vb. paket programlar icerisinde kendi dilleri
ile uygulama, script veya plug-in gelistirme

Y-3. Akademik konular (Universitelerin akademik birim/merkez veya laboratuvarlarinda veya diger
kurumlarin Ar-Ge birimlerinde gdrev yapan, akademisyen veya proje sorumlusu ilgili mihendis olan
staj danismani tarafindan verilen konularda arastirma, gelistirme ve uygulama yapilmasi)

Y-4. Mobil uygulama gelistirme.

Ornek Konular: Android, 10S, Windows Phone, vb. platformlarda programlama, uygulama yazilimi
gelistirme.

Y-5. Her turll bilgi sisteminin(hastane, 6grenci, Uretim/yénetim vb. sistem yazilimlari) gelistiriimesi,
yazilim destek faaliyetlerinde bulunulmasi, bunlarla ilgili iyilestirme/gelistirme/guincelleme ¢alismalari
vb. faaliyetler.



4.2. Donanim Konulari:
D-1. Gomlu sistemler, donanimsal yapilar ve bilgisayar sistemleri (izerinde yapilan ¢alismalar.

Ornek konular: -Mikroislemci, mikrodenetleyici, veya sayisal isaret islemci tabanli sistemlerin
tasarimi, gergeklenmesi ve test edilmesi.

- Bir bilgisayar sistemi icin PCl-ex, PCI, ISA, USB, firewire vb. arabirim devrelerinin tasarimi.

- Donanim tanimlama (HDL, Verilog), lojik sistemler vb. yapilari kullanilarak elektronik eleman
tasarimi, test edilmesi ve uygulama yapilmasi,

- Arduino, Raspberry Pi, Arm Linux vb. gelistirme kitleriyle uygulamalar yapmak,
- Kablosuz haberlesme modiilleriyle kontrol uygulamalari yapmak.
- Nesnelerin interneti (Internet of things- 1oT)

D-2. Cesitli sahalarda (elektronik, robotik/mekartonik, biyomedikal vs.) kullanilan sayisal devrelerin
tasarimi ve gergeklestiriimesi.

Ornek konular: - Kontrol devreleri, mekatronik uygulamalari, robot programlama, veri toplama
cihazlari tasarimi, biyomedikal cihaz tasarimi ve kontroli, SCADA sistemleri, ¢esitli makineler igin
arayuzler tasarlanmasi (HMI).

D-3. Bilgisayar agi donanimlarinin tasarimi, konfigiirasyonu, yonetilmesi, test edilmesi ve bakimlarinin
yapilmasi.

Ornek Konular:
- Ag tasarimi ve ag cihazlarinin (switch, router ve firewall) konfiglirasyonu.

-Kurumdaki mevcut ag yapilarinin analizi, farkli senaryolar i¢in similasyonlar yapilmasi (PacketTracer,
Wireshark vb. programlar kullanilabilir). Basit ag kurulumlar ve/veya kapsami dar olan yerel ag
yapisi analizi/simiilasyonlari donanim staji icin yetersiz goriilmektedir.

- Router protokolleri

- IPV6 temelli aglar

- LTE, 5G teknolojileri

- Ag guvenligi

D-4. Sistem kurulum, konfigurasyon ve tasarimlarinin yapilmasi.

Ornek Konular: - Sanallastirma uygulamalari (Vmware, ESXi, Virtualbox, Hyper-V, CitrixXen vb.)

- Sunucularin yazihmsal kurulumlari ve konfigurasyonu (Windows Server, Linux sunucular, eposta,
web, veritabani, firewall, VPN, directoryservices, SSH vb.) Not: Basit diizeydeki kurulumlar
(masaliistii igletim sistemleri, kiiglik 6lgekli web sunuculari gibi) staj olarak kabul
edilmeyecektir. Sunucu sistem kurulumlari ve igsletmenin ihtiyaci dogrultusundaki detaylh
konfigilirasyonlar/sistem bakimi/donanim kaynaklari analizi konusu bu maddenin icerigini
olusturmaktadir.

- Bulut bilisim, dagitik sistemler, cluster yaplilar, paralel programlamada donanim uygulamalari.

D-5. Akademik konular (Universitelerin akademik birim/merkez veya laboratuvarlarinda veya diger
kurumlarin Ar-Ge birimlerinde staj danismani tarafindan verilen konularda arastirma, gelistirme ve
uygulama yapilmasi).

NOT: Bilgisayar & yazici teknik servis/tamirat iglerini igeren uygulamalar staj konulari
kapsaminda DEGILDIR. Ayrica bu tiir uygulamalarin sikga yaptirildigi, belediye bilgi-iglem
birimleri ile Telekomiinikasyon firmalarinin yerel bilgi-islem birimleri uygun olmayan staj veri
olarak degerlendirilecektir.




